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В статье описаны особенности и функциональные возможности 
программы по процессу кредитования физических лиц в финансовых 
организациях средствами языка программирования C#.
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Введение
В настоящее время информационные и цифровые технологии 

широко внедряются в различные сферы жизнедетеятельности и 
производства современного общества. Организация процесса ра-
боты банка занимает особое место в российской экономике. В ус-
ловиях информатизации предприятий особую роль приобретает 
программное обеспечение, созданное для структурирования рабо-
ты организаций, которые позволяют распределять данные, отби-
рать необходимые сведения, структурировать работу сотрудников 
и производить анализ их деятельности. И.Ю. Баженова исследует 
и разрабатывает различные подходы, используемые при реализа-
ции доступа к источникам данных, проводит анализ существую-
щих методов доступа к информации, включая ODBC, OLE DB и 
ADO, рассматривает механизмы публикации удаленных источни-
ков данных в Интернете [2]. С.В. Горелов выявляет особенности 
Windows Forms и рассматривает наиболее популярные компонен-
ты и элементы управления, изучает способы привязки элементов 
управления к источникам данных, достаточно подробно анализи-
рует формы и их взаимодействие, характеризует возможности ви-
зуальной среды Visual Studio при разработке приложений [3]. С.Л. 
Авдиль и Э.А. Бекирова выделяют следующие возможности объ-
ектно-ориентированного языка программирования С#: поддержка 
инкапсуляции, наследования и полиморфизма, кроссплатформен-
ность, наличие мощной библиотеки классов, реализация автома-
тической «сборки мусора», обработка исключений, разнообразие 
технологий, а также динамическое связывание [1].

Цель исследования: разработать программу по учету креди-
тования физических лиц в финансовых организациях средствами 
языка программирования C#. 

Материалы и методы исследования
Ведущими методами исследования явились обобщение и анализ 

научных трудов в области автоматизации различных производствен-
ных процессов и информационных систем средствами языка про-
граммирования C# таких авторов, как Р.Р. Абдулвелеева, В.В. Афо-
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нин, К.М. Ахмедов, И.Ю. Баженова, В.А. Биллинг, В.К. Волк, С.В. 
Горелова, А.С. Дорофеев, М.Г. Журавлева, С.В. Зыков, А. Ильясова, 
А.А. Казанский, Е.В. Кудрина, В.В. Кукарцева, А.Н. Максименко, 
С.А. Махошева, В.В. Подбельский, М.В. Ядровская и др. 

Результаты исследования и их обсуждение
Программа по учету кредитования физических лиц с формиро-

ванием отчетности по видам кредитования разработана средствами 
интегрированной среды разработки Visual Studio с использованием 
языка программирования C# (рис. 1).

Рис. 1. Автоматизация процесса кредитования физических лиц

При запуске программы происходит авторизация пользователя, 
а затем переход в главное меню (рис. 2).

Разработанная программа по учету кредитования физических 
лиц в финансовых организациях с формированием отчетности по 
видам кредитования средствами языка программирования C# име-
ет следующие функциональные возможности:

1. Авторизация для разных пользователей (рис. 3).
2. Ведение и учет клиентов.
3. Ведение и учет сотрудников.
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4. Ведение и учет кредитных операций.
5. Формирование отчета по видам кредитования за указанный 

период.

Рис. 2. Запуск программы, переход в главное меню

Рис. 3. Форма авторизации

Заключение
Таким образом, разработанная программа по учету кредитова-

ния физических лиц в финансовых организациях с формированием 
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отчетности по видам кредитования позволяет оптимизировать со-
ответствующую деятельность, минимизировать ошибки и снизить 
нагрузку при осуществлении однотипных операций. 
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